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Précautions d'utilisation

Ne pas toucher la toile avec
les mains

Ne pas utiliser de produits
chimiques ou détergents pour
nettoyer la toile

Toile Blanc Méat (matte white ) de gain 1

Ne pas écrire ou dessiner

sur la toile

Ne pas démonter

Pour nettoyer la toile, utiliser un
le carter chiffon doux avec de I'eau claire ou
légerement savonneuse

Utiliser de I'eau et un
chiffon doux pour
nettoyer le carter

Les toiles Matte White (blanc mat) de gain 1 sont en PVC stratifié, et sont les plus utilisées et les plus polyvalentes. Tres diffusante et avec un bon respect des couleurs, cette toile a de nombreux avantages : un grand angle de vision (100° soit +/-509, une

bonne uniformité, elle est lavable et résistante. Important : a prés chaque utilisation, rentrer la toile dans son

carter afin de la protéger de la poussiére etde la  saleté.

GARANTIE : tous nos produits KIMEX sont garantis 1 an a partir de la date de facture. KIMEX INTERNATIONAL décline toute responsabilité pour les dommages survenant a la suite de montage ou d'utilisation non-conformes.

1-INSTALLATION

Cet écran de projection peut étre fixé au mur ou au plafond . L'utilisateur choisira le mode de fixation selon ses besoins.
Attention, aucune visserie pour la fixation n'est fournie avec I'écran de projection. Quel que soit le mode de fixation, assurez-vous

d'utiliser les éléments de fixation adéquats afin de sécuriser le montage. 2 personnes sont nécessaires pour ['i

IMPORTANT : une fois le montage effectué, a laide d’'un niveau a bulle
vérifier la parfaite horizontalité du carter. En effet, si le carter n'est pas
parfaitement horizontal, la toile s’enroulera et se déroulera de travers dans le
carter, provoguant des ondulations importantes sur I'écran de projection !

Pour linstallation sur de la brigue ou du béton, utiliser des vis M6x50mm avec
chevilles. Pour l'installation sur du bois, utiliser des vis M4x50mm. Pour l'installation
sur du placoplatre, vous devrez utiliser des chevilles de type Molly spécialement
congues pour ce support.

Fixation au mur

Mesurer la distance entre les trous supérieurs sur les pattes de fixation du carter et
marquer les positions des 2 trous sur le mur en vous assurant que les 2 marques
sont au méme niveau. L’horizontalité du carter doit étre parfaite. Percer les trous,
insérer les 2 chevilles puis les 2 vis de fixation. Ne pas les visser au maximum.
Accrocher I'écran sur les 2 vis de fixation. Puis, serrer les 2 vis au maximum afin
que le carter soit correctement fixé et que le montage soit sécurisé. Assurez-vous
également que le carter est parfaitement horizontal.

Vous pouvez également utiliser les 2 trous inférieurs sur les pattes de fixation afin
d’avoir 4 points de fixation au mur si nécessaire.

Fixation au plafond
La fixation de I'écran au plafond pourra s’effectuer de deux fagons :

Montage avec 4 vis et 4 chevilles (fig.1)

Mesurer la distance entre les trous sur les pattes de fixation du carter et marquer
les positions des 4 trous sur le plafond. Assurez-vous que ces trous sont bien
paralléles au mur. Insérer les chevilles et fixer I'écran a I'aide des 4 vis. Assurez-
vous que l'écran est situé a distance réguliere du mur et que le carter est
parfaitement horizontal.

Montage avec 2 crochets (fig.2)

Pour ce montage vous devrez vous munir de 2 vis crochet + 2 chevilles (voir fig.2).
Monter les 2 anneaux en acier (livrés avec I'écran) aux extrémités du carter.
Mesurer la distance entre les 2 anneaux et marquer les positions des 2 trous sur le
plafond. Assurez-vous que ces trous sont bien paralleles au mur. Insérer les
chevilles et visser les 2 crochets. Puis finalement fixer 'écran aux 2 crochets.
Assurez-vous que I'écran est situé a distance réguliére du mur et que le carter est
parfaitement horizontal.

Fig.1

nstallation.

Fig.2

2-MOTEUR

Cet écran est équipé d’'un moteur tubulaire , fonctionnant sous 230V/50Hz.
La fréquence utilisée pour la télécommande est de 433,92 Mhz.
Nos écrans électriques sont conformes a la norme européenne c E

3 — BOITIER MURAL

Votre écran de projection est livré avec une
télécommande pour controler la
montée/descente ou 'arrét du moteur.
Cependant, vous pouvez également controler
votre écran directement depuis les commandes
situées sur le coté du boitier (voir photo ci-
contre).

Ce boitier contient aussi le récepteur de votre
télécommande a radiofréquence (le récepteur
est situé a I'extrémité du fil noir & I'extérieur du
boitier).

Pour ouvrir le boitier mural, enlever le couvercle
en appuyant sur les deux pattes en plastique
situées sur les cotés du boitier.

A titre informatif et afin de prévoir votre
installation en conséquence, le cable électriqgue
reliant le carter au boitier mural, est situé a
I'extrémité gauche du carter. Longueur totale du
cable: 320cm (du carter jusqu'a la prise du
secteur).

Fixation du boitier mural

_ <4— Montée
_ 44— Stop
-~ <¢— Descente

"
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Pour fixer le boitier au mur, une vis et une cheville (non fournies)

seront nécessaires.

Une fois la cheville fixée dans le mur, insérer la vis sans la serrer

au maximum. Accrocher le boitier sur la vis a I'emplacement
prévu a cet effet (voir photo ci-contre) puis glisser le boitier vers

le bas jusque blocage.
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4 - TELECOMMANDE

Votre écran de projection est livré avec une télécommande a radiofréquence qui
vous permet de contréler I'écran sans devoir pointer le récepteur (contrairement a
une télécommande infrarouge).

Lz . <4—— Montée
La télécommande a 3 boutons de commande : Montée, Descente, Stop.
Vous pouvez stopper la montée ou la descente a n'importe quel moment. <—— Stop
«4—— Descente

La télécommande fonctionne avec 1 pile 12V de type
27A (pile fournie). Insérer la pile dans la télécommande
en ouvrant le boitier prévu a cet effet (voir photo ci-
contre).

Fixation de la télécommande

Cette télécommande est livrée avec son support mural. Pour le fixer, percer 2 trous dans le mur et insérer 2 chevilles (non
fournies), puis visser la plaque de fixation comme indiqué sur le schéma ci-dessous. Glisser ensuite le support de la
télécommande sur cette plaque jusqu’au blocage. Enfin, faites glisser la télécommande dans son support lorsque vous ne
I'utilisez plus.

Reprogrammation récepteur / télécommande

Si votre télécommande ne fonctionne pas, deux causes peuvent
étre a I'origine de ce probleme :

Soit la pile est usée ou défectueuse. Il faut donc la remplacer.
Soit votre télécommande est déprogrammée et il faut donc
procéder a une reprogrammation.

<4—— Voyantrouge :

mise sous tension
<+ Voyant vert :

reprogrammation

Pour cela, premierement appuyer sur le bouton S4 de
reprogrammation (voir schéma ci-contre) situé a l'intérieur du
boitier mural. Le voyant vert clignote. Puis, appuyer sur la
commande « STOP » sur le coté du boitier mural. Le voyant
s'arréte alors de clignoter. Enfin, appuyer sur le bouton
« MONTEE » de la télécommande.

Cette manipulation permet de remettre la télécommande et le
récepteur sur la méme fréguence.

Bouton S4 :
reprogrammation

5 — REGLAGE DES POSITIONS DEBUT ET FIN DE COURSE DU MOT EUR

Une fois votre écran installé, vous pouvez procéder si nécessaire aux réglages des positions limites de début
et de fin de course du moteur. Avant d’effectuer ces réglages, assurez-vous que votre écran est branché sur

la prise électrique afin que le moteur mémorise les modifications.

La limite haute (dé but de course) est la position lorsque I'écran est completement fermé.

La limite basse (fin de course) est la position lorque I'écran est complétement ouvert.

Lorsque votre écran est fixé, en regardant sous I'extrémité gauche, vous obseverez a l'intérieur du carter les 2

boulons de réglage (voir fig.1). Un boulon est vert et I'autre est jaune (voir fig.2).
Le réglage de ces boulons s’effectuera a I'aide de la clé Allen en plastique fournie avec I'écran (fig.3).

A- Limite
basse

B- Limite
haute

<«
Fig.1 Fig.2

Réglage de la limite _haute d e I'écran

Le réglage de la limite haute vous permet, lorsque I'écran est complétement
fermé, de rentrer plus ou moins la barre de lestage dans le carter.
Cependant, le réglage initial effectué en usine est en principe satisfaisant.

Important : pour effectuer ce réglage, v otre écran doit étre
complétement fermé.

Pour monter la limite haute : visser le boulon jaune B dans le sens inverse
des aiguilles d’'une montre et la barre de lestage montera d’environ 1 cm
pour 1 tour de clé Allen.

Attention : ne pas trop remonter la toile dans le carter sous peine d’abimer
le moteur. En effet si la butée est réglée trop haute, la toile sera bloquée
avant que le moteur s'arréte et pourrait le faire surchauffer.

Pour descendre la limite haute : visser le boulon jaune B dans le sens des
aiguilles d’'une montre. Lors du vissage, la barre de lestage ne bouge pas et
c’est normal. Pour mémoriser la modification, vous devez alors activer une
montée et descente a I'aide de la télécommande.

Réglage de la limite _basse d e I'écran

Le réglage de la limite basse vous permet, lorsque I'écran est
complétement ouvert, de réduire le blackdrop utilisé (le blackdrop est la
bande noire supérieure) et de relever ainsi le centre de votre image. Par
défaut votre écran sera préréglé d’usine avec le blackdrop maximum.

Important pour effectuer ce réglage, votre écran doit étre
completement ouvert.

Pour _descendre la limite basse: visser le boulon vert A dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre et la barre de lestage descendra
d’environ 1 cm pour 1 tour de clé Allen.

Pour monter la limite basse : visser le boulon vert A dans le sens des
aiguilles d’'une montre. Lors du vissage, la barre de lestage ne bouge pas et
c’est normal. Pour mémoriser la modification, vous devez activer une
montée et descente a l'aide de la télécommande. L'écran enregistre ainsi
sa nouvelle limite basse. Répéter I'opération si nécessaire. Vous pouvez
ainsi remonter la limite basse jusqu'a faire disparaitre totalement le
blackdrop.

Fig.3

Pour toute information complémentaire ou probléme technique, merci de nous contacter sur www.kimex.fr
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Precauciones de utilizacién
No toque la tela con las manos No use productos quimicos o No escriba ni dibuje en la No desmonte el carter Itilice un trapo suave con agua clara Utilice un trapo
detergentes para limpiar la tela tela o jabonosa para limpiar la tela ligeramente mojado

Tela blanco mate (Matte White) con factor de reflex i6n 1

para limpiar el carter

Las telas Matte White (blanco mate) con factor de r  eflexiéon 1 de PVC laminado son las mas utilizadas y las més polivalentes. Ofrecen un buen angulo de difusion y un buen respecto de los colores. Estas telas tienen muchas ventajas: un gran angulo de

visién (100 o sea +/-509, una buena uniformidad, y una tela lavable y resistente.

GARANTIA: Todos nuestros productos KIMEX tienen una garantia de 1 afio a partir de la fecha de factura. KIMEX INTERNATIONAL rechaza cualquier responsabilidad por dafios resultantes de montaje o utilizacién inadecuados.

1 - INSTALACION :

Su pantalla de proyeccién puede fijarse en una pared o un techo . El utilizador elegira el modo de fijacién segin sus necesidades.
Atencién: los tornillos no estan incluidos con la pantalla de proyeccién. Segun el modo de fijacion, asegurese de que utiliza los
elementos de fijacion mas adecuados para asegurar el montaje. 2 personas seran necesarias para la instalacion.

IMPORTANTE : una vez terminada la instalacion, comp ruebe la perfecta
horizontalidad del carter con un nivel de burbuja. En efecto, si el carter no esta
completamente horizontal, la tela no se enrollara correctamente en el carter, lo que
podréa provocar importantes ondulaciones en su tela de proyeccion!

Para instalar la pantalla en una pared de ladrillo o de hormigén, use 2 tornillos
M6x50mm con 2 clavijas. Para instalar la pantalla sobre madera, use 2 tornillos
M4x50mm. Para instalar la pantalla sobre un panel de yeso, use 2 clavijas
especificas (de tipo Molly) especialmente concebidas para dicha superficie.

Instalacion en una pared

Mida la distancia entre los 2 agujeros superiores en las patas de fijacion del carter

y marque las posiciones de los 2 agujeros en la pared. Compruebe que las 2 P
marcas estan a la misma altura. El carter tiene que estar perfectamente horizontal. - -
Haga los agujeros, ponga las 2 clavijas y los 2 tornillos de fijacion. No los apriete al - P
méaximo.Ponga la pantalla en los 2 tornillos de fijacion y por dltimo, atornillelos al -
maximo para fijar corectamente el carter en la pared y asegurar el montaje. -
Asegurese de que la pantalla estd completamente horizontal. También podré usar

los 2 agujeros inferiores para tener 4 puntos de fijacion a la pared.

Instalacion en un techo
La fijacion de la pantalla en un techo podra realizarse de 2 maneras:

Montaje con 4 tornillos y 4 clavijas (fig.1)

Mida la distancia entre los agujeros en las patas de fijacion del carter y marque las
posiciones de los 4 agujeros en el techo. Compruebe que los agujeros quedan
paralelos a la pared. Ponga las clavijas y fije la pantalla con los 4 tornillos.
Asegurese de que la pantalla esta a una distancia regular de la pared y que el
carter esta perfectamente horizontal.

Montaje con 2 ganchos (fig.2)

Para ese montaje, tendra que proveerse de 2 tornillos de gancho + 2 clavijas
(véase fig.2). Monte los 2 anillos de acero (incluidos) en los extremos del carter.
Mida la distancia entre ambos anillos y marque las posiciones de los 2 agujeros en
el techo. Compruebe que los 2 agujeros quedan paralelos a la pared. Ponga las
clavijas y atornille los 2 tornillos. Y por ultimo fije la pantalla en los 2 ganchos.
Aseglrese de que la pantalla estd a una distancia regular de la pared y que el
carter esté perfectamente horizontal.

Fig.1 Fig.2

2-MOTOR :

Esta pantalla esta equipada con un motor tubular que funciona a 230V/50Hz.
La frecuencia del mando a distancia es de : 433.92 Mhz.
Nuestras pantallas eléctricas son conformes a la normativa europea

3 - CAJAMURAL :

Su pantalla de proyeccion incluye un mando a
distancia para controlar la subida, bajada o
parada del motor.

Sin embargo, puede también controlar su
pantalla directamente desde los botones de
mando situados en el lado derecho de la caja
mural (véase foto).

Esta caja contiene también el receptor de su
mando a distancia por radiofrecuencia (el
receptor se sitla concretamente en el extremo
del hilo negro al exterior de la caja).

Para abrir la caja, quite la tapa presionando las
dos pestafias de plastico situadas a sus lados.

A modo de informacion y para que prepare la
instalacion adecuada, el cable eléctrico que
conecta el carter con la caja mural se sitta en el
extremo izquierdo del carter. Longitud total del
cable : 320cm (del carter a la toma de corriente).

Instalacién de la caja

Para instalar la caja en la pared, tendra que usar un tornillo y una

clavija (no incluidos).

Una vez puesta la clavija en la pared, ponga el tornillo sin
atornillarlo completamente. Luego enganche la caja por su
agujero trasero al tornillo (véase foto) y deslice la caja hacia abajo

hasta encajarla.

<«— Subida
<«— Stop
<«4— Bajada
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4 — TELEMANDO

Su pantalla de proyeccion se suministra con su mando a distancia por
radiofrecuencia que le permite controlar su pantalla sin tener que apuntar al

receptor (al contrario de un mando infrarrojo). ¢ ]

Este mando tiene 3 botones de mando: Subida, Stop, Bajada. Subida

Puede detener la bajada o la subida en cualquier momento. <—— Stop
«4——— Bajada

Este telemando funciona con 1 pila 12V de tipo 27A
(pila incluida). La pila se pone bajo la tapa trasera del
mando. Para ponerla, deslice la tapa hacia abajo,
quitela e inserte la pila.

Instalacion del telemando :

Este telemando se suministra con su soporte mural. Para instalarlo: haga 2 agujeros en la pared, ponga 2 clavijas y atornille la
placa de fijacién como se indica en el esquema abajo. Luego deslice el soporte a lo largo de esta placa hasta oir un clic. Y por
Ultimo inserte el telemando en su soporte cuando no lo utiliza.

Reprogramacion receptor/mando a distancia

Si no funciona su telemando, dos causas pueden estar en el origen

<4—— Ledrojo :
del p.mblem"{l : , . puestaJ bajo tension
- 0 bien, la pila esta desgastada o defectuosa y hay que cambiarla. <€—— Ledverde:
- 0 bien, esta desprogramado y hay que proceder a su reprogramacion
reprogramacion.
Para ello, primero pulse el botén S4 de reprogramacion situado \
en la caja mural (véase esquema). El LED verde parpadea. Bot6n S4 -
Luego pulse el boton STOP en el lado de la caja. El LED deja reprogramacion

entonces de parpadear. Por Gltimo pulse el botén « SUBIDA »
del mando a distancia.

Esta manipulacién permite poner el mando y el receptor en la
misma frecuencia.

5 - AJUSTE DE LAS POSICIONES DE PRINCIPIO Y FIN DE CARRERA DEL MOTOR

Una vez instalada su pantalla, puede ajustar si lo estima necesario las posiciones limites de principio y fin de
carrera del motor. Antes de efectuar estos ajustes, asegUrese de que su pantalla esta conectada con la toma

de corriente para que el motor memorice las modificaciones.

Limite alto (principio de carrera) es la posicion de la pantalla cuando estd completamente cerrada.
Limite bajo (fin de carrera) es la posicion de la pantalla cuando esta completamente abierta.

Una vez instalada su pantalla, en el lado izquierdo, vera en el interior del carter los 2 tornillos de ajuste (fig.1).
Un tornillo es de color verde y el otro de color amarillo (fig.2). Podra efectuar el ajuste de estos 2 tornillos con

la llave Allen de pléstico incluida con la pantalla. (fig.3).

A- Limite
bajo

B- Limite
alto

S
Fig.1 Fig.2

Ajuste d el limite alto de la pantalla

Cuando la pantalla estd completamente cerrada, el ajuste del limite alto le
permite subir la barra de lastre en el carter segin sus necesidades. Sin
embargo, el ajuste previamente realizado en fabrica es en principio
satisfaciente.

Importante : para realizar dicho ajuste , su pantalla tiene que estar
completamente cerrada.

Para subir el limite alto : atornille el tornillo amarillo B en el sentido contrario
a las agujas del reloj y subira la barra de lastre aproximadamente 1 cm por
vuelta.

Atencién: al subir demasiado el limite alto, puede causar dafios
importantes en el motor. Si el limite queda demasiado alto, la pantalla se
bloqueara antes de que el motor pare, lo que podra provocar el
calentamiento del motor.

Para bajar el limite alto : atornille el tornillo amarillo B en el sentido de las
agujas del reloj. No ocurre nada y es normal. Ahora con el mando a
distancia, active una bajada y subida de la pantalla para memorizar la
modificacion.

Ajuste del limite bajo de la pantalla

Cuando la pantalla esta completamente abierta, el ajuste del limite bajo le
permite reducir el blackdrop utilizado (el blackdrop es la banda superior
negra de su pantalla) y subir el centro de su imagen. Por defecto su
pantalla estara prearreglada de fabrica con el blackdrop méaximo.

Importante: para realizar dicho ajuste, su pantalla tiene que estar
completamente abierta.

Para bajar el limite bajo : atornille el tornillo verde A en el sentido contrario
a las agujas del reloj y bajara la barra de lastre aproximadamente 1 cm por
vuelta.

Para subir el limite bajo : atornille el tornillo verde A en el sentido de las
agujas del reloj. No ocurre nada y es normal. Ahora con el mando a
distancia, active una bajada y subida de la pantalla para memorizar la
modificacion. Repita dicha operacion si quiere subir mas la posicion limite
de su pantalla. Asi podra subir la pantalla hasta hacer desaparecer
completamente el blackdrop.

Fig.3

Para cualquier informacién o por cualquier problema técnico, contacte con nosotros en www.kimex.fr



